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Cos'é Propuh?

Propuh e un divretente gioco di trucchi che mette i giocatori I'uno

contro l'altro in una battaglia tra l1a Nonna e forze dispettose.

Entra in un mondo stravagante dove una brezza innocente diventa

una sfida elettrizzante!

Propuh e una bella corrente incrociata che passa tra due aperture
opposte, venerata da alcuni e temuta da altri.

In questo gioco, assumerai il ruolo della Nonna, preparando
meticolosamente la sua casa per una cena in famiglia, oppure
diventerai Propuh, I'entita maliziosa determinata a provocare

il caos.

Riuscira la Nonna a proteggere la sua casa in tempo o il Propuh

riuscira a entrare e a creare problemi?

La tua casa, le tue regole, o no?




Componenti e configurazione

1 Prendi il mazzo di 28 carte, mescolalo bene e posizionalo sul tavolo.

2 Prendi gli aiuti del giocatore e posizionali a faccia in giu.
Ogni giocatore ne sceglie uno per determinare chi é la Nonna

3 Prendi i 7 gettoni di Nonna e i 7 di Propuh

4 Prendi la statuetta della nonna

5 Prendi i 3 tabelloni da gioco e posizionali ai lati della scatola come
descritto in figura

6. Usa le carte con difficolta random solo per le partite a giocatore
singolo

7. Distribuisci 4 carte a ciascun giocatore.
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Obiettivo del gioco

La Nonna deve:

- Apparecchiare la tavola (due gettoni verdi sul tavolo) 1

- Cook Sarma (tre gettoni verdi sul fornello) 2

- Pulire la casa (niente gettoni rossi sul fornello) 2

- Rifai il letto (due gettoni verdi sul letto) 3

I1 Propuh vuole:
- Apri la porta (due gettoni rossi sulla porta) 1

- Aprire la finestra (due gettoni rossi sulla finestra) 3

Nota: se tutte le carte vengono scartate, la Nonna e stanca e

Propuh vince per impostazione predefinita
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Semi delle carte

Ogni carta in Propuh ha un seme che corrisponde a uno dei
tabelloni di gioco e quando giocata in quella posizione ha I'effetto
piu forte (briscola).
I semi/luoghi/tabelloni di gioco sono:

Fornello 1

Tavolo/Porta 2

Letto/finestra 3
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Forza della carta

Qualsiasi carta giocata nella posizione del suo seme ¢ una carta
briscola.
Se entrambe o nessuna delle carte sono briscole, allora quella con
il valore numerico piu alto e piu forte.
Esempi:

Nessuna carta briscola: 4 é piu forte di2 1

Una carta briscola: 2 (briscola) é piu forte di4 2

Due carte briscola: 4 é piu fortedi1l 3
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Usare le carte

Puoi giocare una carta in uno qualsiasi dei tre luoghi. 1

Se giochi una carta su un luogo che contiene una carta non risolta,
stai tentando di neutralizzarla (vedi “Neutralizzare le carte”). 2
Se c'e una carta non risolta e non la neutralizzi, il giocatore che ha
giocato la carta la scarta e posiziona un gettone sulla posizione di

quella carta (vedi “Posizionamento dei gettoni”).
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Neutralizzare le carte e posizionamento dei gettoni

Puoi neutralizzare una carta se giochi una carta piu forte nella stessa
posizione. Se lo fai, scarta entrambe le carte. 1

Se non lo fai, scarta la carta che non e stata neutralizzata e metti un
gettone in quella posizione. 2

I gettoni segnano i tuoi progressi in ogni posizione.

I giocatori possono posizionare fino al numero massimo di gettoni
indicato in quella posizione. Tutti i gettoni che aumentano il numero

di gettoni oltre quel massimo vengono ignorati. 3
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Come s1 gioca

Propuh si gioca a turno con la seguente sequenza:

Giocatore Nonna: Puo spostare la

figurina in qualsiasi posizione
(questo rimuovera un gettone Propuh

alla fine del turno). 1
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Giocatore Propuh: Deve neutralizzare la carta Nonna o giocare una
carta in un'altra posizione. 3
Se la carta Nonna non viene neutralizzata, posiziona un gettone

Nonna nella sua posizione e scarta la carta Nonna
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Come si gioca (continua)
Giocatore Nonna: Deve neutralizzare la carta Propuh o giocare una
carta in un'altra posizione. 1
Se la carta Propuh non viene neutralizzata, posiziona un gettone

Propuh nella sua posizione e scarta la carta Propuh.
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Giocatore Propuh: Deve neutralizzare la carta Nonna 2 o giocare
una carta in un'altra posizione.
Se la carta Nonna non viene neutralizzata, posiziona un segnalino

Nonna nella sua posizione e scarta la carta Nonna.
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Se la carta Propuh viene lasciata sul tavolo alla fine del turno,

scartala e posiziona un gettone Propuh sulla sua posizione. 3




Fine del turno e Vittoria

Alla fine del turno, il giocatore della Nonna puo rimuovere un

gettone Propuh dalla posizione della miniatura della Nonna. 1

Distribuisci 2 carte alla Nonna e Propuh:
- se non ci sono piu carte, continua solo con le carte in mano.
- Se é rimasta solo una carta (giocatore singolo), non distribuirla.

Controlla se Granny o Phopuh hanno completato i loro obiettivi!

Se sia la Nonna che Propuh hanno completato tutti i loro obiettivi,
allora Propuh vince!

Fine del turno.
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Regole per giocatore singolo - Preparazione

Gioci come la Nonna.

Rimuovi due carte a caso dal mazzo.

Non distribuire carte a Propuh e tre carte a te stesso
Difficolta 1 - nessun gettone Propuh all'inizio
Difficolta 2 - Un gettone Propuh sulla finestra/letto 1
Difficolta 3 - Un gettone Propuh in ogni posizione 1

Difficolta casuale: scegli da una a 3 carte con difficolta, rivelale e

modifica la configurazione di conseguenza. 2
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Regole per giocatore singolo

Modifiche al gioco: Non distribuire mai le carte a Propuh. Quando
sara il turno di Propuh per giocare una carta devi pescare una carta
dal mazzo e giocala.

- Neutralizza la carta Nonna se possibile 1

e e e

- o
) ¥ 1
(ot e T ottt e

D002~

i 3
'l

DDA

HONDACI0NDY

0




Regole per giocatore singolo 2

- Gioca la carta nel luogo in cui si trova una briscola 1

Se la carta nonna si trova in quella posizione 2 o il numero di gettoni

Propuh ha raggiunto il limite per quella posizione 3 , allora vedi:

“Regole per giocatore singolo 3”

'l
E e e e

JE it
l\ 3 2 J
- =



Regole per giocatore singolo 3

- Gioca la carta nella posizione successiva in senso orario da dove si

trova l'ultima calta Nonna

Distribuisci 2 carte alla Nonna
- Se non ci sono piu carte, continua solo con le carte in mano.

- Se ¢ rimasta solo una carta non distribuirla.
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